LISTIC L3: PRIMJENA ZOE BEZ TRENJA — DIJAGRAMI ENERGIJE

U sljedec¢im primjerima s https://universeandmore.com/energy upisite odabire koji nedostaju, a

koje ¢ete prvo zajednicki prodiskutirati u razredu, a potom nacrtajte stupcasti dijagram energija
i napisite pripadnu jednadZbu energija. Pocetno i konacno stanje su oznaceni na snimci kao
initial i final state, a vi opiSite stanje sustava u tim trenutcima.

1) Tony Hawk se spusta niz zakrivljenu rampu (Tony Hawk loop). Trenje i otpor zraka zanemarujemo.

Skiciraj i oznaci:

Sustav:

Obavlja li tko rad na sustav:
ti:

ts:

Nulta razina Egp:

l Ek2 Egpz Eepz

pocetna energija + rad = konacna energija

Jednadzba:


https://universeandmore.com/energy

2) Promatramo dio gibanja njihala s putnicima koje se ljulja od najnize do najvise tocke (Pendulum ride).
Trenje i otpor zraka zanemarujemo. Nacrtajte dijagram za dva odabira nulte razine E,,, dok ostali odabiri
ostaju isti. NapiSite pripadne jednadzbe i usporedite ih.

Skiciraj i oznaci:

Sustav:
Obavlja li tko rad na sustav:
t12

to:

Prvi odabir nulte razine Egp: u najnizem Drugi odabir nulte razine Eg: na tlu
poloZaju njihala, iznad tla

Eci Egpr Eepr W | Ee Epz Ep W | Ee Epz Eep

pocetna energija + rad = konacna energija poéetna energija + rad = konaéna energija

Jednadzba: Jednadzba:

Raspisite obje jednadZbe pomo¢u izraza za pojedine energije. Sto zaklju€ujete, kako promjena nulte
razine utjece na jednadzbu energija, a kako na izraz za brzinu njihala u po¢etnom trenutku?



3) Kugla pada na trampolin (Bowling ball trampoline). Trenje i otpor zraka zanemarujemo.

Skiciraj i oznaci:

Sustav:

Obavlja li tko rad na sustav:

ti:

t,: trampolin je deformiran, trenutna brzina lopte je jednaka nuli

Nulta razina Egp:

Eic1 Egpr Eepf w I Ei2 Egpz Eep?

pocetna energija + rad = konacna energija

Jednadzba:

4) Zaustavljamo kolica koja se gibaju udesno, djelujuci na njih silom ulijevo (Stopping a cart). Trenje i
otpor zraka zanemarujemo.

Skiciraj i oznadi:



Sustav: kolica, podloga, Zemlja
Obavlja li tko rad na sustav:

ts:

ta:

Nulta razina Egp:

Exc1 Egp1 Eepr w | Exz Egpz Eep:

pocetna energija + rad = konacna energija

Jednadzba:

5) U zabavnome parku osoba je lansirana pomocu rastezljivih elasti¢nih konopaca, poput pracke (Human
slingshot). Trenje i otpor zraka zanemarujemo.

Skiciraj i oznadi:

Sustav:

Obavlja li tko rad na sustav:
ti:

to:

Nulta razina Egp:



Eic1 Egp1 Eepr W | Ee Egpz Eep2

--------------------------------------------

pocetna energija + rad = konacna energija

Jednadzba:
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